MD 7-9 Geometriska konstruktioner med digitala verktyg

| det har arbetsbladet ska vi lara oss att anvidnda GeoGebra for att gora geometriska
konstruktioner.

Borja med att:
1. Gatillwebsidan geogebra.org/classic

2. Hogst upp pa sidan finns verktygsfaltet med olika menyer
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Pilen langst till vanster ar Flytta.

3. Under verktygsfaltet finns Inmatningsfaltet

+ Inmatningsfalt... N

Om inmatningsfaltet tar for mycket plats kan du gora det mindre genom attdraii
kanten.

4. Det stora koordinatsystemet ar Ritytan, men nar vi jobbar med geometri vill vi
inte ha koordinataxlar eller rutnat, sa de kan du ta bort. Klicka pa symbolen uppe
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till hoger . Da kan du ta bort koordinataxlar och valja tom bakgrund.
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5. Om nagot blir fel eller du vill ta bort nat sa kan du angra genom tillbaka-pilen
uppe till hoger.

| GeoGebra valjer du forst ett verktyg och klickar sedan i ritomradet. Nar du ar klar med
ett verktyg valjer du Flytta igen, sa att du inte rakar rita fler punkter av misstag.

Testa: Rita tva punkter med verktyget Punkt. Valj sedan Flytta och drai en avdem. Tryck

p& Angra tills ritomradet ar tomt igen.
Nu boérjar vi!

Direkt



Punkter, strackor och linjer

A
Valj verktyget Punkt 3 och klicka pa tva olika stallen. GeoGebra doper dem
automatiskt till A och B.
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Klicka pa menyn Linje och valj verktyget Strécka . Klicka pa Aoch
sedan pa B. Nu har du en stracka mellan punkterna.

Rita en ny punkt C. Valj verktyget Linje. Klicka pa B och klicka pa C.

Rita en ny punkt D. Valj Strale i samma meny som tidigare. Klicka pa C och klicka
pa D.

Valj Flytta och undersok vad som hander nar du flyttar runt punkterna.
Fragor att svara pa:

a) Vad ar skillnaden mellan en stracka, en strale och en linje? Titta pa var de
bdrjar och slutar.

b) Nardudraripunkten B, vad hander med strackan AB? Vad hander med linjen
genom B och C?

c) Om du tittariinmatningsfaltet sa ser du att strackan har ett varde, det ar
strackans langd. Varfor har inte linjen och stralen nagon langd?

Dire
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Cirklar

Borja med ett tomt ritomrade. Du kan antingen trycka ,Z\ngra tills det blir tomt eller valja
Spara och bérja om i menyn i hogra hornet (valj Slang i dialogrutan).
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Rita en punkt A. Den ska bli cirkelns medelpunkt.
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Valj verktyget Cirkel (medelpunkt och periferipunkt) . Klicka pa A
(medelpunkten) och sedan pa ett annat stalle (en punkt B pa cirkeln). Nu har du en
cirkel.

Rita en stracka mellan A och B. Den strackan ar cirkelns radie. Du kan se langden i
faltet till vanster.

Valj Flytta och dra i punkt B. Vad hander med cirkeln och med radiens langd?

Rita en ny punkt C pa sjalva cirkellinjen. Rita strackan AC och avlas dess langd den
ocksa.

For att konstruera en diameter, borja med att rita en linje mellan A och B.
Sedan klickar du pa Punkt och valjer du Skarning mellan tva objekt

X Skarning mellan tva objekt

Klicka forst pa linjen och darefter pa cirkeln. Da far du punkten D pa cirkeln. Rita
en stracka mellan B och D. Det ar diametern. Vill du délja linjen, klicka pa den

fargade cirkeln vid linjens rad i inmatningsfaltet O, sa att den blir ofargad O

Fragor att svara pa:
a) Hurlang ar AC jamfort med AB? Varfor blir det sa?

b) Hur lang ar diametern jamfort med cirkeln?

c) Hur paverkas diametern och radien om du flyttar pa nagon av punkterna?

Dire
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Parallella och vinkelrata linjer

Borja med ett tomt ritomrade.
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Rita en linje f med verktyget Linje genom tva punkter A och B.

Rita en punkt C som ligger en bit ifran linjen.

Valj verktyget Vinkelrat linje g] . Klicka pa punkten C och sedan pa linjen f. Nu
har du en linje genom C som ar vinkelrat motf.

Valj verktyget Vinkel [: . Klicka pa linjen f och pa linjen genom punkten C.
GeoGebra visar vinkelns storlek. Om vinkeln blir 270°, angra och klicka pa linjerna i
omvand ordning.

Valj verktyget Parallell linje (i samma meny som Vinkelréat linje)

~*_ Parallell linje

. Klicka pa C och sedan pa linjen f. Nu har du en linje
genom C som ar parallell med f.

Drai punkterna A och B med Flytta. Vad hander med de nya linjerna?

Fragor att svara pa:
a) Hur stor &r vinkeln som du ritat in? Andras den nar du drari A, B eller C?

b) Vad innebar det att tva linjer ar parallella?

c) Ritaen nylinje som korsar f och den parallella linjen. Undersdok om de
likbelagna vinklarna ar lika stora. Hur paverkas de om du flyttar punkterna?

Dire
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Konstruera en liksidig triangel

| en liksidig triangel ar alla tre sidor lika langa. Du kan konstruera den utan att mata
nagot, bara med cirklar. Det &r samma metod som med passare och linjal.

Gor sé har:

18 Rita punkterna A och B, och en stracka mellan dem. Strackan AB blir triangelns
forsta sida.

19 Rita en cirkel med medelpunkt i A och B som periferipunkt.

20 Ritaen cirkel med B som medelpunkt och A som periferipunkt.

21 Valj Skarning mellan tva objekt och klicka pa de tva cirklarna. De korsar varandra i
tva punkter. Anvand den 6vre och kalla den C.

22 Rita strackorna AC och BC. Jamfor strackornas langder.

23 Dra-testet: Valj Flytta och dra i A och i B. Ligger C kvar sa att triangeln hela tiden ar

liksidig? Om ja, ar din konstruktion ratt.

Fragor att svara pa:
a) Varfor blir alla tre sidorna lika langa?

b) Matenvinkelitriangeln med verktyget Vinkel. Hur stor ar den? Mat aven de
andra tva. Vad ser du?

Dire
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Extrauppgift: Triangelns mittpunktsnormaler

Borja med en tom rityta.
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Konstruera en triangel ABC med verktyget Polygon [: . Den behover inte vara
liksidig.

>< Mittpunktsnormal
Valj verktyget Mittpunktsnormal (finns i samma meny

som Vinkelrat linje). Klicka pa tva horn, till exempel A och B. Du far en linje som
delar sidan AB mitt itu och gar vinkelratt mot den.

Gor samma sak for sidorna BC och AC.
Titta pa de tre linjerna. Vad ser du? Dra i hérnen och se om det galler hela tiden.

Skapa skarningspunkten O mellan tva av linjerna. Rita en cirkel med medelpunkt O
som gar genom A. Vad hander med B och C?

Fundera och svara pa fragorna:
a) Vad upptacker du om de tre mittpunktsnormalerna?

b) Varfor tror du att cirkeln gar genom alla tre hérnen? Tips: varje punkt pa en
mittpunktsnormal ligger lika langt fran sidans tva andpunkter.

c) Prova att gora triangeln mycket spetsig eller mycket trubbig. Var ligger O da?
Beskriv.

Dire



