Aktivitet1:3

Poingkryss
Mal Trdna de fyra rdknesatten.
Materiel Spelplan, 3-4 tarningar och penna.
Antal deltagare: 2-4 st. Spela garna i par sa att ni kan samarbeta.
Utforande Spelare nr 1 slar alla téarningarna samtidigt. De tal som tarningarna visar

ska med hjélp av valfria rdknesétt bilda ett tal.

T.ex. om man anvander tre tarningar och dessa visar 1, 4 och 6 kan de
kombineras till t.ex.:

1+4+6=11
6-4+1=3
1+4=5
5.6=30

4 _
6-7=24

Detta tal kryssas pa spelplanen. Spelare 1 far poang efter poangsatt-
ningsreglerna och sedan slar spelare 2 alla tarningar osv.

Varje kryssad ruta ger 1 podng. Om rutan gransar mot en tidigare krys-
sad ruta ges ytterligare 1 podng for varje angrdansande ruta (aven diago-
nalt angrdansande). Exemplet visar att rutorna 9, 14 och 20 ar kryssade.

Om spelaren gor talet 10 far spelaren 2 poang, om spelaren kan gora
talet 8 ger det 3 podng och om spelaren lyckas gora talet 15 sa ger det
4 podng.

Den spelare eller det lag som fatt mest podng nar man véljer att avsluta
eller nar spelplanen ar full vinner.
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